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آشنايي با ويژوال بيسيك
ويژوال بيسيك يكي از اولين زبان هاي برنامه نويسي جهت تشكيل WYSIWYG  ( چيزي كه مي بينيد همان چيزي است كه بدست مي آوريد ) مي باشد . ويژوال بيسيك به جهت محيط تصويري آن ، يك زبان لذت بخش مي باشد . برنامه نويسي تحت ويندوز با ويژوال بيسيك اكثراً تنها به كشاندن و قرار دادن (Drag  &  Drop  ) اشياء گرافيكي ، از جعبه ابزار ( Tool box ) كه آن اشياء در آن قرار دارند به روي صفحه كاري نياز دارد . همانطور كه شما در حال اضافه كردن اشياء هستيد برنامه تحت ويندوز در پيش چشم شما ظاهر مي شود . 

ويژوال بيسيك بيش از يك زبان برنامه نويسي مي باشد . اين زبان برنامه نويسي ، تمام اعمالي را كه در اجـراي برنـامـه ويـژوال بيسيك رخ مـي دهند تشـكيـل مي دهـد . با اين حال ، ايـن زبـان به رابـط كاربـر ( user   Inter  face  )  يـك تمركـز ثانويـه دارد . يـك بـرنامه تحـت وينـدوز ، درجـه اي بـالا از محـا وره ( Interaction )  با كاربر را ارائه مي كند . اين كار توسط عناصر گرافيكي كه كاربر بر روي صفحه نمـايـش مي بيند انجام مي گردد .

ميكروسافت اساس ويژوال بيسيك را بر مبناي “ زبان نويسي براي مبتديان ”  كه بيسيك نام دارد قرار داد . بيسيك بيش از 35 سال در گونه هاي مختلف موجود بوده است . طراحان اصلي زبان ، قصد ايجاد يك زبان برنامه نويسي را داشتند كه مبتديان بتوانند از آن استفاده كنند . 

برنامه نويسان تازه كار با بيسيك مي توانستند سريعاً ماهر شوند . زبانهاي برنامه نويسي ديگر آن روزها مانند كوبول ، فرترن و اسمبلي قبل از اينكه كسي بتواند از آنها به صورت مؤثر استفاده كند نياز به مطالعه بيشتري داشتند .

BASIC  سر نام كلمات Begginers  All – purpose   symbolic  Instruction  code  مي باشد 

بيسيك كاملاً يك زبان ” مبتني بر متن “  است بدين معني كه خروجي آن نيز “ مبتني بر متن ” مي باشد و بر خلاف برنامه هاي امروزه ، گرافيك و خروجيهاي پنجره اي “ windowed “  توليد نمي كند . 

ميكروسافت ويژوال بيسيك را مستقيماً از زبان بيسيك اوليه ايجاد نكرد . اگر چه زبان بيسيك طي چندين مرحله در تاريخ 35 ساله خود تكميل شد ، با اين حال ساختار اوليه را در غالب نسخه هاي خود حفظ كرد . وقتي ميكروسافت تصميم گرفت كه از زبان بيسيك به عنوان زبان برنامه نويسي اصلي همراه سيستم عامل MS – DOS  استفاده كند ، زبان بيسيك را كارا كرد و توانائي هايي به آن افزود . 

اين كار با ايجاد چندين گونه بيسيك با نام هايي مانند MBASIC  ( مخفف بيسيك ميكروسافت ) ، GW – BASIC  ( مخفف بيسيگ گي – ويز ) ، BASICA  ( مخفف بيسيك پيشرفته ) BASIC  Q عملي گرديد 

علاوه بر اينكه ويژوال بيسيك ، گرافيكي و استفاده از آن آسان است . به علت ماهيت مفسر و مترجم بودن آن ، يكي از مقبول ترين زبانهاي امروزه مي باشد . شما مي توانيد يك برنامه ويژوال بيسيك را به هنگام نوشتن ، با اجراي مفسر گونه برنامه تست كرده تا تمامي اشكالات آن را از بين ببريد .

هنگامي كه تمامي اشكالات را رفع و بطور كامل برنامه خود را تست كرديد مي توانيد جهت حصول يك برنامه اجرايي سريع و مطمئن ، برنامه را ترجمه كنيد تا بتوان آن را براي استفاده ديگران توزيع كرد . بدين علت كه هيچ كس به آساني نمي تواند برنامه ترجمه شده را تغيير دهد . ويژوال بيسيك مراحل مشكل ترجمه ( شامل مورد مرموزي به نام ويرايش پيوند ) را با قرار دادن مرحـله ترجمه در يك گزينه منويي  ( menu  option  ) اداره مي كند . در صورتيكه كه ساير زبانها شما را با آن مراحل روبه رو مي كنند . 

هنگاميكه ميكروسافت اولين نسخه ويژوال بيسيك را عرضه كرد ، بسياري از مردم انحطاط زبان بيسيك ( و ساير نسخه هاي آن مانند BASIC Q ) را پيش بيني كردند . اين افراد منفي گرا فكر كردند هر زباني كه مبتني بر بيسيك باشد نمي تواند براي برنامه هاي جدي بكار رود ، چون آنها هرگز زبان بيسيك را جدي نگرفته بودند . به هيچ علت زبانهاي مانند C ، C + +   و پاسكال به علت تواناييهاي مترجم آنها ، و نيز به علت اينكه ساختار برنامه نويسي آنها با محيط ويندوز بيشتر هماهنگ بود ، سخت مورد توجه قرار گرفتند . ميكروسافت با ارا ئه ويژوال بيسيك مفاهيم ذيل را به جامعه برنامه نويسان آموخت : 

- يك زبان مانند بيسيك هم ساده و هم قدرتمند باشد .

- يك زبان مانند بيسيك با داشتن رابط صحيح مي تواند در محيط ويندوز به خوبي كار كند .

 - ويژوال بيسيك بنا به نيازهاي برنامه نويس مي تواند هم به صورت مفسر و هم به صورت مترجم كار كند .

 - يك زبان مبتني بر بيسيك مي تواند يكي از مورد استفاده ترين زبانهاي دنيا باشد . 

طبيعت بصري ويژوال بيسيك 

ويژوال بيسيك بيش از يك زبان برنامه نويسي مي باشد مشخصه ويژوال بيسيك در نام آن قرار داردبصري ( visual ) . با سيستم عامل هاي ويندوز امروزه ، يك برنامه بايد بتواند با صفحه نمايش ، صفحه كليد ، ماوس و چاپگر بصورت گرافيكي ارتباط برقرار كند . زبانهاي برنامه نويسي قديمي ، مثل بيسيك ، در محيط متني خوب عمل مي كردند ولي همان زبانها ، رابط گرافيكي ( Graphic  Inter face  ) مورد نياز كامپيوترهاي امروزي را پشتياباني نمي كردند . 

سهولت يادگيري و استفاده از ويژوال بيسيك ، تنها به علت ساختار زبان بيسيك نيست . بخش اعظم تهيه برنامه ، از كشاندن عناصر و قرار دادن آنها ( توسط ماوس ) بر روي صفحه ويژوال بيسيك تشكيل شده است . 

شما مي توانيد به جاي نوشتن يك سري دستورات ورودي و خروجي پيچيده جهت ارتباط با كاربر ، كنترل هايي مانند كادرهاي متن ( Text  Box ) و دكمه هاي فرمان ( command  Button  ) را بر روي صفحه قرار دهيد : هنگاميكه كاربر برنامه را اجرا مي كند ويژوال بيسيك مراقب اجراي صحيح كنترل ها را به عهده مي گيرد . 

ويژوال بيسيك در انواع مختلف به شرح زير ارائه شده است : 

Visual  Basic  Enterprise  Edition  :

اين نسخه براي محيط هاي برنامه نويسي گروهي و كامپيوتر هاي سرويس گيرنده / سرويس دهنده ( server / client ) ، كه برنامه ها پردازش و داده ها را بين چندين كامپيوتر پخش مي كنند تهيه شده است 

Visual  Basic  professional Edition :

اين نسخه براي برنامه نويسان حرفه اي تهيه شده است ، كه خواستار بيشترين بازدهي از محيط برنامه نويسي ويژوال بيسيك هستـند . اين نسخه داراي يك مجمـوعه كامـل از ابزارهـا و ايجاد كننده هاي فـوري ( wizard  ) مي باشد . اين ابزار ها به ايجاد بسته نرم افزاري و توزيع برنامه ها كمك مي كنند . 

Visual  Basic Learning  Edition  : 

اين نسخه شامل ملزوماتي به همراه ابزار برنامه نويسي استاندارد ، براي كساني كه مي خواهند برنامه نويسي را شروع كنند ، مي باشد . 

يك نسخه مخصوص از ويژوال بيسيك در يك بسته نرم افزاري به نام v isual  studio  ارائه شده است 

 visual  studio  يك محيط برنامه نويسي است كه چندين زبان ميكروسافت مانند : Visual  Basic،  Visual  C+ +    ،Visual  j + + ، Visual  foxpro  را پشتيباني مي كند . هنگاميكه شما از ويژوال بيسيك استفاده مي كنيد ، از همان محيطي استفاده مي كنيد برنامه نويسان ساير زبانهاي بصري استفاده مي كنند . بنابراين اگر شما به سمت زبان ديگري حركت كنيد نيازي به يادگيري مجموعه جديدي ا زمنوها  و كادرها مكالمه  (Dialog  Boxes  ) نخواهيد داشت . 

مرحله برنامه ويژوال بيسيك : 
1-  با ايجاد يك طرح كلي ، تصميم مي گيرد كه برنامه شما چه كاري مي خواهد انجام دهد.
2- قسمت بصري برنامه خود را ايجاد مي كند ( صفحه ها و منوهايي كه كاربران با آنها كار مي كنند ) 

3- كدهاي زبان برنامه نويسي ويژوال بيسيك را جهت مرتب ساختن عناصر بصري به يكديگر و خود كار كردن برنامه ، مي افزايند . 

4- برنامه را جهت پيدا و رفع كردن اشكالاتي كه يافته ايد تست مي كنيد . 

5- برنامه تست شده را ترجمه مي كنيد و برنامه ترجمه شده را بين كاربران توزيع مي نمايد . 

برنامه نويسي خطي تا پيش از ويژوال بيسيك ، به چند دليل كاري خسته كننده بود . در محيط هاي متني شما مجبور بوديد تمام صفحاتي كه كاربران مي بينند ، بر روي كاغذ طراحي كنيد . سپس كاغذ ها را به كاربران مي داديد تا مطمئن شويد طراحي شما دقيقاً آن چيزي است كه آنها مي خواهند . اگر شما مي خواستيد يك برنامه براي توزيع انبوه طراحي كنيد مثلاً يك بازي و يا يك برنامه كاربردي تجاري ، بايد تمام صفحات مورد نمايش راد بر روي كاغذ پياده ، روند نماهاي ( Flowcharts ) پيچيده اي براي عملكرد هر صفحه تهيه ، فايل هايي كه براي برنامه مورد نياز بود طراحي ، و تمام جزئيات را قبل از اينكه حتي به صفحه كليد دست بزنيد ، برنامه ريزي مي كرديد . ماهيت بصري ويژوال بيسيك شما را دلگرم مي كند كه در مرحله برنامه نويسي ، خيلي زودتر با صفحه كليد كار كنيد . شما به جاي استفاده از كاغذ ، صفحات خود را با ابزار ويژوال بيسيك طراحي مي كنيد . 

معرفي اوليه vb
يک برنامه کامپيوتري ، از مجموعه اي دستورالعمل که نوع و نحوه انجام يک فعاليت را براي کامپيوتر مشخص مي نمايند ، تشکيل مي گردد. دستورالعمل هاي نوشته شده بعنوان نمونه ممکن است به کامپيوتر اعلام نمايند  که تعدادي از اعداد را با يکديگر جمع  و يا دو عدد را بايکديگر مقايسه و بر اساس نتيجه  بدست آمده ، اتخاذ تصميم نمايد. دستورالعمل هاي نوشته شده ، صرفا" براي کامپيوتر قابل فهم و اجراء خواهند بود.کامپيوتر دستورالعمل هاي نوشته شده را اجراء و ماحصل آن رسيدن به اهدافي خواهد بود که بر اساس آن برنامه طراحي و پياده سازي  شده  است . دستورالعمل ها  ، مي بايست با استفاده از يکي از زبانها ي برنامه نويسي نوشته شده ( کد ينگ ) و در ادامه در اختيار کامپيوتر قرار داده شوند. زبانهاي برنامه نويسي متعددي نظير : فرترن ، بيسيک ، کوبال ، پاسکال، ،C ، جاوا ، ويژوال بيسيک و  ... وجود دارد.
 برنامه نويسي کامپيوتر ، مشابه آموزش گره زدن کفش به کودکان  است . براي نيل به هدف فوق ، مي بايست تمامي مراحل لازم  بصورت شفاف به کودکان آموزش داده شود . کودکان با دنبال نمودن دستورالعمل هاي ارائه شده ، قادر به گره زدن کفش خود خواهند بود ( روش انجام اين کار براي آنان مشخص شده و بر اساس آن ، امکان نيل به هدف مورد نظر توسط کودکان فراهم مي گردد )  VB ، زباني است که مي توا ن نحوه نيل به يک خواسته را بکمک آن بصورت شفاف ( نظير آموزش گره زدن کفش به کودکان )  مشخص و کامپيوتر با دنبال نمودن مراحل مشخص شده ، خواسته مورد نظر را محقق نمايد. با استفاده از VB ، مي توان محصولاتي راايجاد  که زمينه استفاده از آنان  در محيط ويندوز وجود خواهد داشت . فراموش نکنيم در زمان فراگيري يک تکنولوژي در ابتدا مي بايست شيوه راه رفتن را بياموزيم  و در ادامه اقدام به دويدن نمود .

VB يکي از زبان هاي  حمايت شده در دنیا مي باشد . با استفاده از زبان فوق علاوه بر اينکه مي توان برنامه هاي مبتني بر ويندوز را پياده سازي نمود ، امکان استفاده از آن بعنوان زبان مورد نظر در زمان ايجاد برنامه هاي مبتني بر وب که از تکنولوژي ASP استفاده مي نمايند ، نيز وجود خواهد داشت . با توجه به اهميت و جايگاه خاص اين زبان  در  ، مجموعه مقالاتي در رابطه با آموزش اصولي اين زبان آماده شده که بتدريج بر روي سايت قرار خواهند گرفت . در اولين مقاله از اين مجموعه به معرفي اوليه VB خواهيم پرداخت . در ابتدا لازم است با  ويژگي هاي منحصر بفرد برنامه هاي مبتني بر ويندوز در قياس با برنامه هاي مبتني بر DOS ، آشنا شده و پس از مروري مختصر به روند شکل گيري نسخه هاي متعدد ويژوال بيسيک ، با نحوه نصب آن نيز آشنا شويم . 
برنامه نويسي مبتني بر DOS در مقابل ويندوز 
برنامه نويسي مبتني بر  ويندوز داراي تفاوت هاي عمده اي نسبت به برنامه نويسي سنتي در محيط DOS است.برنامه هاي  DOS ،  مسيري دقيق و مشخص  را ازابتدا تا پايان دنبال مي نمايند . رويکرد فوق ، باعث بروز محدوديت هائي در رابطه با عملکرد برنامه ها  از يکطرف و تحميل محدوديت هائي به کاربران در طي نمودن مسير مشخص شده ، مي گردد. از زاويه اي خاص مي توان عملکرد  يک برنامه مبتني بر  DOS را  مشابه قدم زدن در يک راهرو ( سالن )، در نظر گرفت . بمنظور رسيدن به نقطه انتهائي سالن ،  مي بايست طول سالن  طي تا به انتهاي آن رسيد . در اين راستا از موانع متعدد موجود در مسير ، مي بايست عبور تا سرانجام به مقصد مورد نظر رسيد . در زمان پيمودن مسير ، صرفا"   امکان بازنمودن درب هاي خاصي  ، وجود خواهد داشت . ويندوز ، دنياي جديدي از برنامه نويسي مبتني بر "رويداد"  را ايجاد نموده است . کليک نمودن موس ، تغيير اندازه پنجره ، تغيير محتويات يک  Textbox ، نمونه هائي از يک "رويداد" مي باشند. کدهاي  نوشته شده ، نحوه برخورد با يک رويداد را مشخص مي نمايد.  براي رسيدن به انتهاي يک سالن کافي است بر روي "انتهاي سالن " ، کليک نمود و ديگر ضرورتي به پيمودن تمامي مسير تا رسيدن به انتهاي سالن نخواهد بود . درصورتيکه به انتهاي سالن رسيده باشيم و متوجه گرديم که اين مکان ، محلي نيست که انتظار آن را داشته ايم ، بسادگي مي توان مقصد جديدي را براي خود انتخاب ، بدون اينکه ضرورتي به برگشت در نقطه آغازين مسير وجود داشته باشد. برنامه نوشته شده عکس العمل هاي لازم در ارتباط با حرکت شما  را بهمراه عمليات مربوطه بمنظور تکميل فعاليت ها ي مورد نظر انجام خواهد داد .  با استفاده از VB ، مي توان کدهاي لازم بمنظور ارائه عکس العمل لازم در زمان تحقق يک رويداد را نوشت .در اين راستا ، برنامه نويسان مي توانند  کدهاي لازم  در رابطه با رويدادهائي که امکان  تحقق آنها وجود دارد را نوشته تا در زمان بروز رويداد مورد نظر ، عکس العمل لازم از طرف برنامه صورت پذيرد.در اين زمينه مي توان از نوشتن کدهاي ديگر بمنظور برخورد با رويدادهاي غيرضروري ، صرفنظر کرد. مثلا" ويندوز قادر به تشخيص رويداد"کليک " از "کليک مضاعف " است . اين بدان معني است که اگر مي خواهيد برنامه مورد نظر شما ،عکس العمل لازم در ارتباط با رويداد  "کليک" را داشته باشد ، مي بايست صرفا" کد مربوط به رويداد " کليک"،  نوشته گردد و الزامي به نوشتن کدهاي  لازم بمنظور برخورد با رويداد  "کليک مضاعف" ، وجود نخواهد داشت . در دنياي برنامه نويسي DOS ، کاربر عکس العمل لازم را نسبت به برنامه انجام مي دهد در صورتيکه در ويندوز ، برنامه ها عکس العمل لازم را با توجه به رفتار کاربران ، انجام خواهند داد . 
يکي ديگر از مزاياي مهم  برنامه هاي  ويندوز ، عدم وابستگي برنامه ها به يک سخت افزار خاص است . ويندوز تمهيدات لازم در خصوص ارتباط با سخت افزار را پيش بيني و برنامه نويسان نياز به آگاهي از نحوه عملکرد يک دستگاه سخت افزاري خاص بمنظور استفاده از آن ، نخواهند داشت . مثلا" برنامه نويسان ضرورتي به آگاهي از  نحوه عملکرد  هر نوع چاپگر ليزري، بمنظور ايجاد خروجي مورد نظر خود در برنامه ها ، نخواهند داشت. ويندوز، امکانات لازم در اين خصوص را از طريق ارائه روتين هاي عمومي که با درايورهاي مورد نظر مرتبط مي گردند ، فراهم مي نمايد. شايد همين موضوع دليل موفقيت ويندوز باشد .
روتين هاي عمومي اصطلاحا" Windows (API ) Application Programming Interface ناميده مي شوند . 

 تاريخچه ويژوال بيسيک 
قبل از معرفي ويژوال بيسيک در سال 1991 ، پياده کنندگان نرم افزار مجبور به تسلط و مهارت در زمينه  استفاده از   ++C   بهمراه  موارد پيچيده اي در اين خصوص  بودند . بدين  ترتيب ، صرفا" افراد خاص آموزش ديده،  قادر به خلق نرم افزارهاي قدرتمند  بمنظور اجراء در محيط ويندوز بودند. ويژوال بيسيک ، محدوديت فوق را تغيير و مي توان اين ادعا را داشت که امروزه خطوط زيادي از برنامه هاي نوشته شده  با استفاده از ويژوال بيسيک کد شده است . ويژوال بيسيک ، ظاهر برنامه نويسي تحت ويندوز را با حذف عمليات اضافي براي نوشتن کدهاي لازم جهت طراحي بخش رابط کاربر (UI) ، تغيير داده است . در اين راستا ،  زمانيکه بخش رابط کاربر ، ترسيم مي گردد ، برنامه نويس مي تواند کدهاي لازم بمنظور انجام عکس العمل مناسب در رابطه با رويداد ها را به آن اضافه نمايد . زمانيکه ماکروسافت نسخه شماره سه ويژوال بيسيک را ارائه نمود ، مجددا" دنياي برنامه نويسي با تغيير مهمي مواجه گرديد. در اين راستا امکانات مناسبي براي نوشتن برنامه هاي مبتني بر بانک هاي  اطلاعاتي ، در اختيار برنامه نويسان قرار گرفت. ماکروسافت بدين منظور محصول جديدي با نام DAO)Data Access Objects) را ارائه نمود . برنامه نويسان با استفاده از DAO ، امکان انجام عمليات متفاوت در رابطه با داده ها را ، بدست آوردند . نسخه هاي شماره چهار و پنج ، قابليت هاي نسخه سه را افزايش و اين امکان را  براي  پياده کنندگان نرم افزار فراهم نمود  تا برنامه هاي خود را جهت اجراء در محيط ويندوز 95 ، طراحي و پياده سازي نمايند . در اين زمينه ، برنامه نويسان قادر به نوشتن  کدهائي گرديدند که امکان استفاده از آنان  توسط ساير پياده کنندگان نرم افزار که از زباني ديگر استفاده مي کردند، فراهم گرديد. نسخه شماره شش ويژوال بيسيک ، روش جديدي بمنظور دستيابي به بانک هاي اطلاعاتي را ارائه نمود: ADO)ActiveX Data Objects )  . يکي از اهداف اوليه  طراحي  ADO ، امکان دستيابي به بانک هاي اطلاعاتي براي پياده کنندگان برنامه هاي مبتني بر وب است که از تکنولوژي ASP ، استفاده مي نمايند.
همزمان با ارائه جديدترين نسخه ويژوال بيسيک که VB ناميده مي شود ، بسياري از محدوديت هاي مرتبط با ويژوال بيسيک برطرف گرديد . در گذشته  ويژوال بيسيک با انتفادات  فراوان مواجه ( عدم وجود امکانات مناسب در مقايسه با جاوا و يا ++C ) و بسياري آن را نظير يک اسباب بازي در دنياي وسيع زبان هاي برنامه نويسي مي پنداشتند. VB با  غلبه بر مشکلات نسخه هاي پيشين ، توانسته است در مدت زمان کوتاهي ، بعنوان يک ابزار پياده سازي بسيار قدرتمند مطرح و گزينه اي مناسب براي برنامه نويسان در تمامي سطوح باشد .
نصب VB 
براي نصب VB ، از دو رويکرد متفاوت مي توان استفاده کرد : 
·         نصب بهمراه  ويژوال استوديو  
·         نصب نسخه استاندارد 

هر يک از گزينه هاي فوق ، امکان ايجاد برنامه هاي مبتني بر ويندوز را فراهم مي نمايند . مراحلي که در ادامه ذکر مي گردد ، نحوه نصب ويژوال استوديو را تشريح  مي نمايد . 

·         مرحله اول : برنامه Setup.exe را از روي CD مربوطه فعال نمائيد. 

·         مرحله دوم : جعبه محاوره اي ، مراحل و اولويت هاي عمليات  نصب را نشان خواهد داد. بمنظور صحت عملکرد  VB ، چندين Component نصب و يا بهنگام خواهند شد . اولين مرحله نصب، بهنگام سازي عناصر (Components) است . بر روي گزينه Windows Component Update ، کليک نمائيد. 

·         مرحله سوم : برنامه نصب در ادامه سيستم را بررسي تا نوع عناصري را که مي بايست بهنگام گردند، مشخص گردد. دامنه فرآيند بهنگام سازي به وضعيت ماشيني که بر روي آن ويژوال استوديو  نصب مي گردد، بستگي خواهد داشت . 

·         مرحله چهارم : با توجه به اينکه ممکن است در زمان بهنگام سازي لازم باشد چندين مرتبه سيستم راه اندازي گردد ، از شما درخواست نام و رمز عبور شده تا ضرورتي به نشستن و نگاه کردن به کامپيوتر و واکنش لازم ( درج نام و رمز عبور به سيستم ) پس از هر مرتبه راه اندازي سيستم نباشد .  بدين ترتيب در زمان راه انداري سيستم ،  عمليات مربوطه بصورت اتوماتيک و بدون نياز به تايپ نام و رمز عبور ، انجام خواهد شد . عمليات فوق ، اختياري است و در صورتيکه گزينه فوق انتخاب نگردد ، با هر مرتبه راه اندازي سيستم، پيام مناسب ارائه و مي بايست واکنش لازم ( تايپ نام و رمز عبور)  را انجام داد . 

·         مرحله پنجم : در اين مرحله با فشردن دکمه ! Install Now  ، بهنگام سازي عناصر (Components) آغاز مي گردد . با اتمام هر يک از آيتم ها يک Check mark بمنزله اتمام مرحله مربوطه نشان داده مي شود  . در مقابل عنصر جاري براي بهنگام سازي نيز يک فلش قرمز رنگ نسان داده مي شود. 

·         مرحله ششم : نظير اکثر برنامه هاي نصب ، ليستي از گزينه هاي موجود ( شامل عناصر ) براي نصب در اختيار شما قرار مي گيرد . شما مي توانيد ، صرفا" آنچيزي را که بدان نياز داريد ، نصب نمائيد . مثلا" در صورتيکه ظرفيت درايو شما پايين و يا ضرورتي به استفاده از ويژوال ++C  را نداريد ، مي توان در اين مرحله از نصب آن صرفنظر کرد. هر گزينه اي که در اين مرحله انتخاب نمي گردد ، مي توان در صورت ضرورت آن را در آينده نصب کرد. براي هر يک از امکاناتي  که قرار است نصب گردند ، سه بخش اطلاعاتي متفاوت نمايش داده مي شود : 
بخش Feature Properties . فايل ها ي مورد نظر براي نصب و ميزان فضاي مورد نياز را نشان مي دهد .

بخش Feature description . هر Feature چيست و چه عملياتي را انجام مي دهد . 

بخش Space Allocation ، وضعيت  فضاي ذخيره سازي هارد را  با توجه به گزينه هاي انتخاب شده ، نشان خواهد داد .

نکته : زمانيکه ويژوال استوديو  ، اجراء مي گردد مجموعه اي از اطلاعات بين ديسک و حافظه مبادله مي گردد . بنابراين لازم است به ميزان کافي ظرفيت آزاد  بر روي هارد ديسک وجود داشته باشد ، در اين راستا نمي توان دقيقا" مشخص نمود که به چه ميزان فضاي آزاد نياز خواهد بود ولي حداقل يکصد مگابايت توصيه مي گردد . 

·         مرحله هفتم : ويژوال استوديو  ، شامل مجموعه اي گسترده از فايل هاي مستندات ( راهنما )  است . در اين مرحله مي توان تنظيمات لازم در خصوص اجراي مستندات از طريق CD و يا دايرکتوري نصب شده بر روي هارد را انجام داد . در اين زمينه مي توان يک مسير بر روي هارد را مشخص تا مستندات نصب و يا گزينه Run From Source را انتخاب تا بر اساس آن مستندات همچنان بر روي CD باقي بمانند . 

·         مرحله هشتم : پس از انتخاب عناصر مورد نظر براي  نصب  ، با فشردن دکمه ! Install Now ، عمليات نصب آغاز مي گردد . مدت زمان نصب ، بستگي به موارد انتخابي  و نوع سيستم دارد . مثلا"  نصب تمام ويژوال استوديو  بهمراه تمامي مستندات بر روي يک ماشين با دارا بودن 256 مگابايت حافظه اصلي، سرعت  650 مگاهرتز و دوازده گيگابايـت هارد ديسک  ،  حدود يک ساعت طول خواهد کشيد . 
·         مرحله نهم : پس از اتمام مرحله قبل ، با انتخاب گزينه Service Release ، بررسي لازم در خصوص بهنگام سازي  انجام مي گيرد . اين عمليات از طريق اينترنت انجام خواهد شد . در اين زمينه به يک خط پرسرعت و مطمئن نياز خواهد بود . 

انواع داده اي در Visual Basic
براي تعريف يک متغير در ويژوال بيسيک  از عبارت Dim استفاده مي شود. براي مثال چمله زير يک متغير جديد به نام myVar تعريف مي کند: 
Dim myVar
هنگامي که يک متغير مانند فوق بدون در نظر گرفتن نوع آن تعريف شود، آن متغير بعنوان يک شئ (Object) در نظر گرفته مي شود. يک متغير از نوع شئ در  مي تواند شامل انواع داده از قبيل رشته، عدد يا انواع پيچيده تر مانند کلاس باشد.

اغلب نيازي نيست که از متغيرهاي از نوع شئ در برنامه استفاده شود چرا که اين متغيرها باعث کاهش کارآيي و سرعت برنامه مي شود. هنگامي که از يک متغير از نوع شئ استفاده شود، نوع مناسب آن متغير در زمان اجرا تشخيص داده مي شود و اين باعث کندي مي شود. بنابراين بهتر است که نوع داده را از ابتدا مشخص کنيم.

جهت مشخص نمودن نوع داده از کلمه کليدي As استفاده مي کنيم. بعنوان مثال يک متغير از نوع رشته بصورت زير تعريف مي شود: 

Dim myVar As String
مجموعه  انواع داده اي زير را پشتيباني مي کند:

• Boolean: جهت مقادير درست يا نادرست
• Byte: جهت مقادير صحيح صفر تا ۲۵۵ (تنها مقادير مثبت)
• Char: جهت مقادير نويسه ها يا حروف يونيکد
• Date: جهت مقادير تاريخ و زمان بين اول ژانويه ۰۰۰۱ و ۳۱ دسامبر ۹۹۹۹
• Decimal: جهت مقادير صحيح بين صفر و مثبت و منفي ۹,۲۲۸,۱۶۲,۵۱۴,۲۶۴,۳۳۷,۵۹۳,۵۴۳,۹۵۰,۳۳۵ (۱۶ بايت)
• Double: جهت مقادير اعشاري با دقت مضاعف
• Integre: جهت مقادير صحيح بين +۲,۱۴۷,۴۸۳,۶۴۷ و -۲,۱۴۷,۴۸۳,۶۴۸ (۴ بايت)
• Long: جهت مقادير صحيح بين -۹,۲۲۳,۳۷۲,۰۳۶,۸۵۴,۷۷۵,۸۰۸ و +۹,۲۲۳,۳۷۲,۰۳۶,۸۵۴,۷۷۵,۸۰۷ (۸ بايت)
• Short: جهت مقادير صحيح بين -۳۲,۷۶۸ و +۳۲,۷۶۷ (۲ بايت)
• Single: جهت مقادير اعشاري با دقت واحد
• String: جهت مقادير رشته اي با تعداد حروف صفر تا دو ميليارد حرف

پر کاربردترين انواع داده اي عبارتند از Integer، Decimal، Date، Boolean و String. 

دقت کنيد که نوع داده اي Currency يا Money براي مقادير پولي در نظر گرفته نشده است و شما مي توانيد براي مقادير پولي از نوع Decimal استفاده کنيد.

دستيابي به بانک اطلاعاتي
در اين مقاله قصد داريم به نحوه  بازيابي و نمايش اطلاعات موجود در يک بانک اطلاعاتي Access اشاره نمائيم . هدف از مقاله فوق ، پرداختن به تمامي رويکردهاي موجود در اين زمينه نبوده و صرفا" به معرفي يکي از گزينه هاي موجود در اين زمينه اشاره خواهد شد. در اين راستا از تکنولوژي هاي  ADO و VB استفاده خواهد شد . از کلاس هاي  OleDbConnection ، OleDbCommand و OleDbDataReader  مربوط به  ADO  بمنظور انجام عمليات لازم در ارتباط با بانک اطلاعاتي ، از ASP بمنظور ايجاد فرم وب و ارائه داده با استفاده از کنترل سرويس دهنده Table و از زبان VB بمنظور نوشتن دستورالعمل هاي مورد نظر استفاده مي گردد . 
در ابتدا لازم است با سه کلاس ADO که در ادامه از آنان استفاده خواهد شد ، بيشتر آشنا شويم : 
·         کلاس OleDbConnection . شي فوق ، يک اتصال منحصر بفرد با يک منبع داده را  ايجاد مي نمايد. در رابطه با يک بانک اطلاعاتي سرويس گيرنده / سرويس دهنده ، اين امر معادل يک اتصال شبکه به سرويس دهنده است . با توجه به قابليت هاي حمايت شده توسط native OLE DB Provider ، برخي از متدها و يا خصلت ها مربوط به شي OleDbConnection ممکن است در دسترس و قابل استفاده نباشد . زمانيکه نمونه اي  از OleDbConnection ايجاد مي گردد ، تمامي خصلت هاي مربوطه ، مقدار اوليه خود را دارا خواهند بود . پس از اتمام عمليات موردنظر در ارتباط با بانک اطلاعاتي ،  مي بايست با فراخواني Close و يا Dispose اقدام به  غير فعال نمودن  اتصال ايجاد شده با بانک اطلاعاتي مربوطه نمود. 
·         کلاس OleDbCommand .  يک عبارت SQL و يا Stored procedure را بمنظور اجراء در رابطه با يک منبع داده ارائه مي نمايد. کلاس فوق از متدهاي زير بمنظور اجراي دستورات در رابطه با يک منبع داده استفاده مي نمايد. 
 ExecuteReader  . متد فوق ، دستوراتي را اجراء مي نمايد که خروجي آنان شامل سطرهائي خواهد بود. 
 ExecuteNonQuery . باعث اجراي دستوراتي نظير SQL INSERT,DELETE,UPDATE و SET خواهد شد . 
 ExecuteScalar  . بازيابي صرفا" يک مقدار از يک بانک اطلاعاتي 

·         کلاس OleDbDataReader . متد فوق ، امکان خواندن سطرهائي از داده موجود در يک منبع داده را فراهم مي نمايد( فقط بسمت جلو)  . بمنظور ايجاد يک OleDbDataReader ، مي بايست متد ExecuteReader مربوط به شي OleDbCommand فراخوانده شود. ماداميکه OleDbDataReader در حال استفاده است (اتصال مرتبط OleDbConnection ) ، عمليات ديگري را در ارتباط با OleDbConnection  نمي توان انجام داد .

·         مقدار متغير ConnectString در ابتداي کد نوشته شده فوق را تغيير و آن را به محلي که بانک اطلاعاتي موجود است ، اشاره دهيد .

·          از طريق منوي File ، گزينه Save All را انتخاب تا فرم وب و ساير فايل هاي مرتبط با پروژه ، ذخيره گردد .
·         از طريق منوي Build ، گزينه Build Solution را بمنظور ايجاد پروژه ، فعال نمائيد. 

آشنايي با Visual Basic- متغيرها
متغيرها حاملهاي دربرگيرنده مقاديري هستند که در جريان يک برنامه کاربردي مي توانند تغيير کنند. 

Boolean: درست يا نادرست
Byte: براي داده هاي عددي 0 تا 255
Char: براي يک کاراکتر يونيکد
Date: اطلاعات تاريخ و زمان
Decimal: اطلاعات عددي صحيح
Double: داده هاي عددي اعشاري
Integer, Long, Short, Single: داده هاي عددي صحيح
Object: متغير حامل پيش فرض جهت نگهداري هر نوع شئ
String: رشته هاي حرفي

در نگارشهاي قبلي ويژوال بيسيک و در VBScript همه متغيرها بطور پيش فرض از نوع داده variant بودند. Variant در VB وجود ندارد و با نوع داده Object جايگزين شده است.
ساختارهاي شرطي در Visual Basic
اين گفتار برآنيم تا ساختارهاي شرطي در ويژوال بيسيک  را بررسي کنيم. اين ساختارها If..Then و Select..Case مي باشند.
ساختار If..Then
ابتدائي ترين ساختار شرطي در ويژوال بيسيک  ساختار If..Then مي باشد. با استفاده از اين ساختار هنگامي که شرط مورد نظر برقرار باشد، مي توان دستور يا دستورات متعددي را اجرا نمود.
<%
Dim myTime As DateTime
myTime = Now

if Hour(myTime) >= 12 then
Response.write ("Good Evening Irantest !")
end if
%>
همچنين ساختار If..Then عبارت Else را هم پشتيباني مي کند. اگر شرط مربوط به If برقرار نباشد، دستورات موجود در قسمت Else اجرا مي شوند. به مثال زير توجه فرمائيد.

<%
Dim myTime As DateTime
myTime = Now

if Hour(myTime) >= 12 then
Response.write ("Good Evening Irantest !")
else
Response.write ("Good Morning Irantest!")
end if

%>

ساختار Select..Case
در ساختار Select..Case مي توان مقداري را با مقادير مختلفي مقايسه کرده و دستورات مربوط به مقدار يافت شده را اجرا نمود. بعنوان مثال قطعه برنامه زير پيامهاي مختلفي را برحسب نوع مرورگر نمايش مي دهد.

<%
Dim strBrowser As String

strBrowser = Request.Browser.Browser
Select Case strBrowser
Case "IE" 
Response.Write( "You are using Internet Explorer!" )
Case "Netscape"
Response.WRite( "You are using Netscape!" )
Case Else
Response.Write( "What browser are you using?" ) 
End Select
%>

دقت داشته باشيد که ساختار Select..Case در برنامه فوق داراي يک قسمت Case Else مي باشد. هرگاه هيچ يک از حالات مقايسه اي برقرار نبود، دستورات موجود در قسمت Case Else اجرا مي گردند. استفاده از Case Else اختياري است.
نتيجه گيري و پيشنهادات:

نتيجه كاري كه اين پروژه براي من به ارمغان آورد يادگيري برنامه نويسي بصورت نيمه حرفه‌اي بود چرا كه يادگيري در نرم افزار و دقت بيشتر در 1 برنامه نويسي و تحليل را به همراه داشت و ميتوانم پس از اين پروژه روي مسائل بهتر و بيشتر بنگرم البته حال كه فكر مي‌كنم مي‌بينم كه بسياري از سيستم‌هاي دستي وجود دارند كه مي‌توانند بصورت كامپيوتري درآمده از هزينه بسيار بكاهند البته بهتر است كه در دانشگاه‌ها بيشتر زبانهاي تدريس شوند كه مورد استفاده قرار مي‌گيرند، اين بدان معني نيست كه بگوئيم الگوريتم و فلوچارت را حذف كنند نه چونكه با انجام اين پروژه متوجه شدم كه همان ترسيم الگوريتم چقدر مفيد و كار آمد است و در بسياري از مشكلات را ياري كرد، منظورم زبانهاي سطح پائين مثل C و پاسكال است كه واقعاً ديگر مورد استفاده قرار نمي‌گيرند، البته نمي‌توان منكر شد كه تمام زبانهاي ويژوالي نيز پايه و اساسشان اين زبانها هستند ولي اگر زبانهاي روز نيز تدريس شود بهتر است چرا كه خود من براي يادگيري مسائلي كه در دانشگاه نياموختم بسيار هزينه و وقت صرف كردم. پيشنهاد من به دانشجويان ديگر اينست كه در دوران تحصيل همواره پيگير درس بوده و از آنها استفاده كنند چرا كه بعداً دچار مشكل خواهند شد.

شرکت مهندسی نرم افزاری بهپردازان
