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مفاهيم تكنولوژي Net.
vb.net يكي از زبانهاي جديد برنامه‌سازي شي‌گرا است كه با ارائة رهيافت Component-Based به طراحي و توسعه نرم‌افزار مي‌پردازد. آنچه ما در حال حاضر از زبانهاي برنامه‌سازي Component-Based در اختيار داريم و آنچه كه vb.net در اختيار ما قرار مي‌دهد، افق جديدي به سوي توليد و طراحي نرم‌افزارهاي پيشرفته را در روي ما قرار مي‌دهند.

نرم‌افزار، به عنوان يك سرويس، هدف اصلي نسل بعدي در سيستم‌هاي محاسباتي است. براي مثال، vb.net زباني مناسب براي توليد و طراحي صفحات وب، ايجاد اجزايي با قابليت استفاده مجدد و ايجاد محيط‌هايي چند رسانه‌اي را به عنوان زباني كه هدفش توسعه ايجاد نرم‌افزار‌هاي پيشرفته است، در اختيار ما قرار مي‌دهد. 

زبان برنامه‌سازي vb.net، به همراه تكنولوژي جديد شركت نرم‌افزاري مايكروسافت يعني.Net ارائه گرديد، از اين رو از تكنولوژي .Net اين شركت بهره مي‌برد. پس در ابتدا به بيان مطالبي درباره محيط .Net مي‌پردازيم.

چرا .Net؟
در گذشته زبانهاي برنامه‌سازي، سيستم‌هاي عامل و محيط‌هاي اجرايي نرم‌افزار‌ها براي دوره‌اي خاص ساخته مي‌شدند. هنگاميكه برنامه‌ها از محيط‌هاي روميزي(Desktop) به اينترنت منتقل مي‌شدند، ابزارهاي موجود نيازمند API هايي اضافي و قابليتهاي ديگري بودند. بيشتر اين قابليتها در كنار زبانهاي برنامه‌سازي بعنوان ابزارهايي جهت رفع اين نيازمنديها ارائه مي‌شدند. هرچند اين ابزارهاي اضافي بصورت قابل توجهي نيازمنديها را حل كرده و باعث رسيدن اينترنت به وضعيت كنوني شدند، اما همچنان مسائل بسياري وجود داشت كه نياز به حل شدن داشتند.

.Net به منظور پشتيباني از كاربردهاي عصر جديد اينترنت ساخته شد. مواردي همچون گسترش، امنيت و versioning، كه از مسايل مهممي بودند، توسط .Net پوشش داده شدند. قسمت مركزي .Net بخش CLR (Common Language Runtime) است كه يك موتور اجرايي مجازي است كه از توسعه، امنيت و ارتقاي نسخه كد پشتيباني مي‌نمايد. در گذشته چنين امكاناتي براي كدهاي كامپايل شده فراهم نبود. بدليل اينكه .Net توانست بر اين مشكلات اساسي فائق آيد، راه حل قدرتمندتري جهت ساخت برنامه‌هاي تحت اينترنت به شمار مي‌رود.

.Net چيست؟
.Net محيطي جهت ساخت برنامه‌هاي توزيع شده است كه شامل ابزارهايي نظير ""كتابخانه كلاسهاي پايه"(BCL : Base Class Library)، CLR و زبانهاي برنامه‌نويسي است. اين ابزارها امكان ساخت انواع مختلفي از نرم‌افزارها، از قبيل فرمهاي ويندوز، ADO.Net، vb.net و سرويسهاي وب، را فراهم مي‌آورند.

فرمهاي ويندوز، مجموعه‌اي از كتابخانه‌ها جهت ساخت رابط‌هاي كاربر گرافيكي براي برنامه‌هاي كاربردي است. اين كتابخانه‌ها اغلب API هاي Win32 را در خود دارا مي‌باشند. همچنين امكان استفاده از رهيافت شي‌گرايي را جهت توليد آسان برنامه‌هاي تحت ويندوز، فراهم مي‌آورند.

ADO.Net مجموعه‌اي از كلاسهاي شي‌گرايي است كه جهت ساخت مولفه‌هاي داده و سطوح دسترسي داده در برنامه‌هاي n-tiered مورد استفاده قرار مي‌گيرد.

vb.net شامل مدل برنامه‌نويسي فرمهاي وب است كه بوسيلة آن برنامه‌هاي تحت وب ساخته شده و تحت اينترنت قابليت اجرا پيدا كرده و از طريق مرورگر(Browser) قابل دسترسي مي‌باشند. اين روش مدل بهبود يافته برنامه‌سازي وب است كه در آن كدها در سرور كامپايل مي‌شوند ولي همانند صفحات HTML در كامپيوتر مشتري اجرا مي‌شوند.

سرويسهاي وب، رهيافتي جديد، مستقل از platform و استاندار، جهت ايجاد ارتباط و فعاليت بين سيستمهاي ناهمگون در اينترنت، مي‌باشند. سرويسهاي وب .Net، از زير ساخت شي‌گرايي برنامه‌نويسي vb.net استفاده مي‌كنند، اما همچنان از استانداردهاي باز و مدلي بر پاية پيغام(Message Based Model) استفاده مي‌نمايند. استفاده از استانداردهاي باز از قبيل XML، WSDL و UDDI باعث مي‌شوند تا سرويسهاي وب با ساير سرويسهاي وب استاندارد كه پياده‌سازي‌هايي متفاوت دارند، بدون توجه به محيط و platform آنها، ارتباط برقرار نمايند.

اين چند نمونه، اندكي از انواع مختلف نرم‌افزارهايي بودند كه مي‌توان تحت .Net به پياده‌سازي آنها پرداخت.

زبانهاي برنامه‌نويسي
قسمت مهم ديگر .Net، پشتيباني آن از چندين زبان برنامه‌نويسي متفاوت است. IL طوري طراحي شده است كه از چندين زبان برنامه‌نويسي پشتيباني نمايد. در حقيقت، هم اكنون ده‌ها زبان برنامه‌نويسي مورد پشتيباني و پذيرش IL مي‌باشند. علاوه بر vb.net، .Net شامل زبانهايي نظير Visual Basic، Jscript، J# و C++ نيز مي‌باشد. برخي ديگر از زبانهاي برنامه‌سازي مهم كه بوسيلة IL پشتيباني مي‌شوند عبارتند از : Borland Delphi.Net، Cobol.Net، Fujitsu، Python.Net، Perl.Net و بسياري ديگر از زبانهاي برنامه‌سازي كه تحت .Net عمل مي‌كنند و بوسيلة آن مورد پذيرش هستند.

عامل اصلي نگهدارندة اين زبانها در كنار يكديگر، (Common Types System)CTS است. اگرچه هر يك از اين زبانها نوع‌هاي خود را در روشهاي خاص خود ارائه مي‌دهند، رفتار زيرساختي هر يك از آنها نسبت به CLR يكسان است. CTS اعضاي يك نوع را مشخص مي‌نمايد : فيلد، متد، رخداد، ويژگي(Property) و انديكسر(Indexer).  همچنين سطوح دسترسي به آنها را نيز معين مي‌نمايد : عمومي(public)، داخلي(internal)، حفاظت شده (protected) ، حفاظت شده داخلي(protected internal) و خصوصي(private). البته بايد توجه كرد كه مسلماً كلمات كليدي هر يك از زبانها با ساير زبانها متفاوت است اما ساختار اصلي آنها در CLR يكسان است.

سوال مهمي كه در اينجا مطرح مي‌گردد، اينست كه چرا از چندين زبان استفاده مي‌شود؟ براي پاسخ به اين سوال توجه شما را به پروژه‌هاي تجاري عظيم جلب مي‌كنم. همانطور كه مي‌دانيد هر پروژه تجاري داراي شرايط و ويژگيهاي خاص به خود است و يكي از مهمترين عوامل در توليد و راهبري پروژه‌هاي امروزي امكان استفادة مجدد از برنامه‌ها است. استفاده از چندين زبان برنامه‌نويسي اولاً مي‌تواند نياز هر نوع پروژه‌اي را طبق خواستهاي آن برآورده كند و ثانياً قابليت استفادة مجدد را افزايش مي‌دهد.

يكي ديگر از مزاياي استفاده از چندين زبان برنامه‌نويسي، تجارت بين‌المللي است، بدين معنا كه هر شركت مي‌تواند نرم‌افزار و محصول خود را با يكي از زبانهاي مورد نظر خود ساخته و بدون نگراني از عدم همخواني آن با ساير محصولات به بازار ارايه نمايد. پشتيباني .Net از رنج وسيعي از زبانهاي برنامه‌نويسي امكان به اشتراك‌گذاري كدها و استفادة مجدد از برنامه‌ها را به راحتي فراهم كرده و عصر جديدي را در توليد نرم‌افزار ايجاد نموده است.

چرا دات نت ؟ 
به طور معمول نسل های جديد زبان های برنامه نويسی به اين دليل متولد می شوند که زبان های قديمی تر دارای امکانات محدود بودند و يا قدرت استفاده از تکنولوژی های فعلی را به صورت مطلوب و ساده ندارند. 
مهمترين نيازی که به عنوان آخرين تکنولوژی وجود دارد، برنامه نويسی در محيط اينترنت است. اينترنت در مدت تقريبا ۸ سال جای خود را به عنوان يکی از مهمترين وسايل ارتباطی برای کارهای روزمره و تجارت باز کرده است. سيستم های برنامه نويسی قديمی تر امکان برنامه نويسی برای اينترنت را فراهم کرده بودند اما هر کدام دارای اشکالات بزرگی هستند، برای مثال تکنولوژی COM اولين بار در ويندوز به کار گرفته شد. در سال 1970 نيز سيستم هايی برای Unix نوشته شده بودند، جاوا نيز در اصل برای ابزارهای الکترونيکی بود و نه برای اينترنت. 
سپس برای اولين بار يک سيستم جامع برای برنامه نويسی تحت اينترنت ايجاد شد. اين سيستم -NET. از مراحل سطح پايين که به زبان ماشين می باشد تا بالاترين سطح که برنامه نويسی ويژوال آن می باشد برای استفاده در اينترنت طراحی شده است. البتهNET. فقط برای اينترنت نيست و با استفاده از آن می توان برنامه های کامل تحت Client نيز ايجاد کرد، اما بزرگترين مزيت آن دربرابر سيستم های ديگر امکانات اينترنت آن است. 
برای اينکه مزايای استفاده ازNET. را بهتر متوجه بشويم بهتر است در ابتدا معايب سيستم های پيشين را ذکر کنيم. شرکت مايکروسافت تا قبل از سال 1995 به برنامه نويسی در محيط های Client و Server می پرداخت، اما از آن سال به بعد توجه بيشتری به مساله برنامه نويسی در اينترنت کرد. مايکروسافت COM و +COM را ايجاد کرد و آنها را در ويژوال استوديوی 6 به کار گرفت. در سال 1999 حدود ۵۰ در صد از بزرگترين سايتهای تجارت الکترونيکی از محصولات مايکروسافت استفاده می کردند. اما هنوز هم مشکلات بزرگی در سيستم های مايکروسافت وجود داشت که يکی از آنها دشواری نوشتن برنامه در اينترنت با محصولات مايکروسافت بود. شرکت مايکروسافت برای راحتی کار برنامه نويس ها ASP يا Active Server Page را ايجاد کرد. با اينکه اين يک قدم بزرگ بود و کارها را بسيار ساده کرد ولی هنوز از برنامه نويسی شی گرا پشتيبانی نمی کرد. همچنين در ويژوال استوديوی 6 قسمتی برای Internet Application ايجاد شده بود و در آنها امکان ساختن Web Class وجود داشت ولی هيچ وقت به عنوان يک ابزار کار آمد برای برنامه نويسی وب درنظر گرفته نشد. 
 آشنائی با VB.NET 
NET نسل بعدی Active Server Pages يا ASP است که توسط شرکت ميکروسافت ارائه شده است. اين محصول توسط ميکروسافت بعنوان شاخص اصلی فناوری در ساخت سايتهای وب در نظر گرفته شده است. با استفاده از VB.NET می توان هم اينترانت کوچک يک شرکت را ساخت و هم يک سايت وب تجاری خيلی بزرگ را طراحی و پياده سازی نمود. مهمترين نکاتی که در طراحی اين محصول در نظر گرفته شده است راحتی استفاده و بالا بودن کارائی و قابليت آن می باشد. در زير برخی ويژگيهای VB.NET را بررسی می کنيم. 
• صفحات vb.net کامپايل می شوند. 
هنگامی که يک صفحه VB.NET برای اولين بارتوسط يک مراجعه کننده به سايت فراخوانی می شود، آن صفحه ابتدا کامپايل شده و بر روی سرور نگهداشته می شود و در فراخوانی های بعدی از آن استفاده می شود. اين بدين معنی است که صفحات VB.NET خيلی سريع اجرا می شوند. 
• صفحات vb.net با ابزارهای روی سرور ساخته می شوند. 
با ابزارهای موجود در vb.net می توان صفحات پيچيده وب را براحتی طراحی نمود. بعنوان مثال با استفاده از ابزار DataGrid می توان به آسانی داده های موجود در يک بانک اطلاعاتی را تحت وب نمايش داد. 
• مجموعهvb.net عضوی از بدنه NET. است. 
بدنه NET. دارای بيش از ۴۵۰۰ کلاس آماده جهت استفاده در VB.NET است. اين کلاس ها تقريبا هر نيازی را در برنامه نويسی برآورده می کنند. بعنوان مثال از اين کلاس ها می توان جهت توليد تصاوير بر حسب تقاضا، به رمز درآوردن يک فايل و يا ارسال يک نامه استفاده کرد. 
 ابزارهای VB.NET 
سالهاست که برنامه نويسان ويژوال بيسيک جهت ساخت فرم های خود از ابزارهای ويژوال بيسيک مانند TextBox و ListBox استفاده کرده اند. در VB.NET هم شما می توانيد از ابزارهای فراوان موجود در آن برای ساخت فرم ها و صفحات خود استفاده نمائيد. در VB.NET چهار دسته عمده از ابزارها موجود است: 
• ابزارهای اصلی مانند TextBox، RadioButton، ListBox و Button. 
• ابزارهای اعتباری برای حصول اطمينان از ورود و تائيد صحت اطلاعات ورودی فرم ها. 
• ابزارهای داده ای برای ارتباط با بانک اطلاعاتی و دستکاری داده. 
• ابزارهای پيشرفته جهت نمايش عناصر پيچيده در واسط کاربر مانند تقويم و آگهی های تبليغاتي. 
با استفاده از Visual Studio.NET شما براحتی می توانيد با چيدن تصويری اين ابزارها بر روی فرم مورد نظر، صفحه دلخواه خود را بسازيد. در صورت تمايل حتی می توانيد در يک ويرايشگر ساده متن مانند Notepad برنامه مورد نظر را نوشته و از اين ابزارها استفاده کنيد. 
دريافت VB.NET 
جهت شروع برنامه نويسی در VB.NET تنها کافی است که مجموعه VB.NET را بهمراه بدنه NET. از سايت ميکروسافت دريافت کنيد. 
دريافت .NET Framework 
vb.net با سيستم عامل های Windows 2000 (نسخه Server و Professional) و Windows XP کاملا سازگار است.
Namespace چيست؟ 
يک نکته مهم که در زمان استفاده از NET Framework. بايد به آن توجه داشت آن است که فضانام (namespace يا نامکده) ها در ساختمان برنامه کاربردی قرار دارند. فضانام يک طرح نامگذاری منطقی برای گروه بندی کلاس های مرتبط است. اين طرح مانع از آن می شود تا کلاس هايی که برای متدها و خصوصيات از يک شناسه يکسان استفاده می کنند تداخل داشته باشند. 
مثلا NET Framework. برای گروه بندی تايپ ها به مقوله های منطقی عملکرد، از قبيل چارچوب برنامه کاربردی# C، از يک طرح نامگذاری سلسله مراتبی استفاده می کند. ابزارهای طراحی از فضانام ها با هدف تسهيل مرور و ارجاع تايپ ها در برنامه بهره برداری می کنند. مثلا فرض کنيد در حال نوشتن کد زير هستيد: 
Public Class NewClass 
[Procedures and Functions] 
End Class 
Public Class NewClass 
[Procedures and Functions] 
End Class 
اين کد به خطا منجر می شود چون کامپايلر راهی برای تشخيص کلاس ها از يکديگر ندارد. برای غلبه بر اين مشکل می توان از يک فضانام استفاده کرد که اجازه می دهد دو کلاس همنام در صفحه با هم وجود داشته باشند. قطعه برنامه زير تعريف اين دو کلاس در فضانام های منحصر بفرد را نشان می دهد: 
Namespace One 
Public Class NewClass 
[Procedures and Functions] 
End Class 
End Namespace 
Namespace Two 
Public Class NewClass 
[Procedures and Functions] 
End Class 
End Namespace 
در اين کد برخوردی بين دو کلاس با نام NewClass وجود ندارد چون هر کدام در يک فضانام جداگانه قرار داده شده است. کلاس اول را می توان با استفاده از ترکيب One.NewClass صدا زد، حال آنکه کلاس دوم را می توان با استفاده از ترکيب Two.NewClass صدا زد. 
شما می توانيد در فضانام های خود از يک ساختار سلسله مراتبی استفاده کنيد. قرار دادن اشياء مشابه تحت زيرعنوانها در يک فضانام مشترک تشخيص هدف فضانام را آسانتر می کند، و در عين حال باعث می شود برنامه به مراتب شئ گراتر شود. 
برای توضيح فضانام می توان ساختار فايل و دايرکتوری (کشو، فولدر) در يک کامپيوتر را در نظر گرفت. در اين مثال کلاس ها به مثابه فايل ها و فضانام ها مانند دايرکتوری ها هستند. بديهی است همانگونه که می توانيم دايرکتوريهای تو در تو داشته باشيم، فضانام ها هم در حاليکه کلاس ها را در خود جای داده اند می توانند بصورت تو در تو باشند. 
فضانام ها در ساخت برنامه های کاربردی VB.NET نقش مهمی ايفا می کنند. خوشبختانه لازم نيست برای همه اشيايی که می توانند به وسيله صفحات VB.NET مورد استفاده قرار بگيرند سيستم طبقه بندی فضانام ايجاد کنيد. مايکروسافت اين مساله را برای شما حل کرده است. دو فضانام ريشه، و فضانامهای فرزند آنها را می توان وارد صفحات VB.NET خود کرد. اولی System ناميده می شود، و دومی Microsoft نام دارد. اين فضانامها با جزئيات بيشتر در ادامه مورد بحث قرار گرفته اند. 
فضانام System 
فضانام System فضانام اصلی برای ساخت VB.NET و همه برنامه های کاربردی ديگر مبتنی بر NET Framework. است. هر چيزی که در برنامه کاربردی شما قابل انجام باشد از طريق فضانام System کنترل می شود. به عنوان مثال کنترل آرايه، عمليات رياضی، و تبديل نوع داده ها از طريق فضانام System و فضانامهای فرزند آن اداره می شوند. ۹ فضانام پيش فرض (فضانام System و ۸ فرزند آن) وجود دارند که به صورت خودکار به صفحات VB.NET اضافه می شوند: 
• System 
• System.ComponentModel.Design 
• System.Data 
• System.Drawing 
• System.Web.SessionState 
• System.Web 
• System.Web.UI 
• System.Web.UI.WebControls 
• System.Web.UI.HTMLControls 
هشت فضانام (بجز فضانام System) در زمان ساخت Visual Studio.NET يا VS.NET بطور خودکار به صفحات vb.net وارد می شوند. اين فضانام ها در زير به اختصار شرح داده شده اند. 
• System.ComponentModel.Design: دربرگيرنده کلاس هايی است که می توان از آنها برای طراحی پشتيبانی سفارشی اجزا و زمان طراحی و دسترسی به سرويس های تامين شده توسط معماری NET Framework. استفاده کرد. 
• System.Data: امکان دسترسی به کلاس ها و رابطهايی را فراهم می کند که معماری ADO.NET را برای دسترسی به داده های عمومی تشکيل می دهند. 
• System.Drawing: دربرگيرنده کلاس ها و رابطهايی است که عملکرد گرافيکی اوليه را تامين می کنند. فضانام System.Drawing نيز از طريق فضانام System.Drawing.Drawing2D و System.Drawing.Imaging عملکرد پيشرفته تری فراهم می کند. 
• System.Web: کلاس ها و رابطهايی تامين می کند که ارتباط مرورگر/سرويس دهنده را امکان پذير می کنند. اين فضانام دربرگيرنده کلاس HTTPRequest (فراهم کننده اطلاعات وسيعی درباره درخواست HTTP جاری)، کلاس HTTPResponse (فراهم آورنده امکان دسترسی به فرآيندها و يوتيليتی های سمت سرويس دهنده) است. 
• System.Web.SessionState: فراهم کننده کلاس ها و متدهايی برای مديريت وضعيت جلسات کاری می باشد. 
• System.Web.UI: فراهم کننده کلاس ها و رابطهايی برای رابط واسط کاربر برنامه کاربردی vb.net است که موجب می شوند برنامه کاربردی با سطوح مختلف صفحه، ارتباط برقرار کند. کلاس اصلی اين فضانام، کلاس Page می باشد که دربرگيرنده همه خصوصيتها، متدها، و سازنده های صفحه است. اشياء اصلی Active Server Page زير خصوصيتهايی در کلاس Page هستند: Application ،Response ،Request ،Server و Session. 
• System.Web.UI.HTMLControls: کلاس هايی برای عناصر HTML استاندارد، شامل فرم ها، کنترل های ورودی، آنکور، جداول، قسمتهای متنی، و غيره فراهم می کند. اين کنترلها همانند تگهای عادی HTML هستند با اين تفاوت که داری دو صفت runat="server" و id="controlname" می باشند. 
• System.Web.UI.HTMLControls: برای کنترلهای سرويس دهنده ای که شبيه کنترلهای HTML هستند ولی انعطاف پذيری بيشتر و عملکرد پيچيده تری دارند کلاس هايی را تامين می کند. 
برخی فضانام های مهم و پرکاربرد ديگر به شرح زير می باشند. 
• System.IO: دربرگيرنده رابطها و کلاس هايی است که امکان خواندن و نوشتن همگام و غيرهمگام فايل ها و جريانهای داده را فراهم می کنند. 
• System.Data.OleDb: امکان دسترسی به کلاس ها و رابطهای مخصوص دسترسی به يک منبع داده از طريق ADO را فراهم می کند. 
• System.Data.SqlClient: امکان دسترسی به کلاس ها و رابطهای مخصوص دسترسی به داده های خاص Microsoft SQL Server از طريق ADO را فراهم می کند. 
• System.Web.Security: امکان دسترسی به کلاسها و رابطهای مخصوص امنيت برنامه کاربردی vb.net را فراهم می کند. دستيابی به رمزنگاری، مجوزها، و تنظيمات خط مشی برنامه کاربردی در اين فضانام قرار می گيرند.
• System.XML: امکان دسترسی به کلاسها و رابطهای مخصوص پردازش اسناد XML را فراهم می کند. 
ايجاد كردن جداول و تغيير دادنشان
ايجاد كردن جداول

جداول يك واحد تابعي از انبار داده ها در يك پايگاه داده هاي مرتبط مي باشند. به عنوان يك قاعده كلي، هر نوع از موجوديتها از قبيل Essential Oil در پايگاه داده نمونه مان به وسيله يك جدول نشان داده مي شود، نظر به اينكه هر نمونه از آن موجوديتها از قبيلGerman Chamomile Clary Sage به وسيله يك سطر در جدول نشان داده مي شود.

طراحي پايگاه داده 

در بيشترين روش رايج براي تعريف پايگاه داده ها از راهكارهاي (مفهومهاي) Entities و Attributes استفاده مي كنيم زماني كه شما از طراحي منطقي به طراحي فيزيكي پيش مي رويد. موجوديتها معمولاً به صورت جداول پياده سازي مي شوند و مشخصه ها (Attributes) در ستونها پياده سازي مي شوند. (همچنين در فيلدها شناخته مي شوند)

شناخت انواع داده ها

هر ستون در جدول داراي خصوصيات معين مي باشد كه آن را براي SQL Server تعريف مي كند. مهمتر از اين خصوصيات، نوع داده هاي ستون مي باشد، كه تعريفي از نوع اطلاعاتي كه درستونها ذخيره خواهند شد مي باشد. SQL Server يك محدوده وسيعي از انواع داده ها را فراهم آورد كه در جدول 1-5 نشان داده شده است. به طور كلي انواع داده ها به وسيله SQL Server فراهم مي گردد، همچنين شما مي توانيد خودتان تعريف كنيد. شما خواهيد آموخت كه چگونه اين را در درس 9 انجام دهيد.

مقادير قابل قبول انواع داده

مقادير عددي 

مقادير اعداد صحيح از 63^2- تا1-63^2 bight 

مقادير اعداد صحيح از 31^2- تا 1-31^2 Int
مقادير اعداد صحيح از 15^2- تا 1-15^2 Smallint 

مقادير اعداد صحيح از 0 تا 255 Tinyint
مقادير اعداد صحيح با ارزش 0 و 1 bit
مقادير مقياس با دقت ثابت شده از 1+38^10 تا 1-38^10 decimal 

مقادير Decimal همچنين مي تواند تعريف شود به صورتNumeric ، دامنه مقادير يكسان مي باشد. 

مقادير Monetary (مالي) از 63^2- تا 1-63^2 (مقادير Money تا 0.0001 از هرواحد دقت دارد). Money
مقاديرMonetary از 3648 . 748 . 214- تا 3647 . 748 . 214 مي باشد Smallmoney
(مقادير Small Monetary تا 0001/0 واحد دقيق مي باشد).

مقادير صحيح شناور (متغير) از 308+E1.79- تا 308+E1.79 (مقادير Float فقط تقريبي مي باشد) Float 

مقادير صحيح شناور متغير از 38+E3.40- تا 38+E3.40 مي باشند (مقادير real فقط تقريبي مي باشد) real 

مقادير تاريخ و زمان از 1.1753 ژانويه تا 31.9999 دسامبر مي باشد datetime 

(مقادير Date Time تا 3 هزارم ثانيه يا 3.33 ميلي ثانيه دقت دارد) Smalldatedtime 

مقادير تاريخ و زمان از 1 ژانويه و 1900 تا 6 ژوئن و 2079 مي باشد (مقاديرSmalldatetime تا 1 دقيقه دقت دارند)

مقادير کاراکتري 

مقادير حرفي كدگذاري نشده با طول ثابت با طول حداكثر 8000 حرف مي باشد. Char
مقادير حرفي كدگذاري نشده با طول متغير با طول حداكثر 8000 حرف مي باشد. Varchar
داده كدگذاري شده با طول متغير با طول حداكثر 1-31^2 (647 . 741 . 073 . 1) حرف مي باشد. Text
داده كدگذاري شده با طول ثابت با طول حداكثر 4000 حرف مي باشد Nchar
داده كدگذاري نشده با طول متغير با حداكثر طول 4000 حرف مي باشد nvarchar
داده كدگذاري شده با طول متغير با حداكثر طول 1-30^2 (823 . 741 . 073 . 1) حرف مي باشد ntext 

مقادير باينري (1 و 0)

داده باينري با طول ثابت با حداكثر طول 8000 بايت مي باشد binary
داده باينري با طول متغير با حداكثر طول 8000 بايت مي باشد Varbinary
داده باينري با طول متغير با حداكثر طول 1-31^2 (647 . 783 . 147 . 2) بايت مي باشد Image 

مقادير ديگر

يك مرجع مبناء براي يك Cursor مي باشد (يكCursor يك ماهيتي است كه يك مرجع مبناء را براي يك سطر مشخص در يك Result Set نشان مي دهد. Cursor 
يك شمار واحد پايگاه داده است كه به هنگام مي شود هر زماني كه يك سطر به هنگام شود. (نوع داده rowversion در نسخه قبلي از Timestamp SQL Server ناميده مي شود) rowversion 

مقاديري از هر نوع غير از text ، ntext ، rowversion (timestamp) و sql - variant مي باشد. يك معرف واحد کلي GUID مي باشد. Uniqveidentifier 

ايجاد كردن يك جدول جديد

جداول تهيه و با استفاده از طراح جدول Enterprise Manager نگهداري مي شوند. اولين گام ايجاد و نامگذاري جدول به وسيله باز كردن Table Designer براي يك جدول جديد مي باشد.

ايجاد يك جدول جديد

1- در پايگاه داده Aromatherapy بر روي پوشه Table مي رويم. SQL Server يک ليستي از جداول موجود را نشان مي دهد.

2- دکمه New را روي نوار ابزار کليک مي کنيم. SQL Server ، Table Designer را باز مي کند.

3- دکمه Properties را در نوار ابزار کليک مي کنيم. SQL Server کادر محاوره اي Tables Properties را باز مي کند.

4- نام جدول را به 5 Lesson تغيير مي دهيم.

5- Close را کليک مي کنيم. SQL Server کادر محاوره اي Properties را مي بندد.

اضافه کردن ستونها به يک جدول

اگر چه يک جدول يک Properties معين براي خود دارد. از قبيل نامي که ما در تمرين آخر به کار برديم. يک جدول اصولاً به وسيله ستونها که در آن موجود است تعريف مي شود.

اضافه کردن يک ستون عددي به جدول

1- My Number را در سل Column Name تايپ کرده و سپس Tab را فشار مي دهيم. SQL Server، char را به عنوان نوع داده پيشنهاد مي دهد.

2- نوع داده را براي decimal تغيير مي دهيم. SQL Server طول ستون را به 9 تغيير داده و صحت، مقياس و مشخصات فيلدها را تأييد مي کند.

3- در سل Description ، Sample Numeric Column را تايپ مي کنيم.

4- Precision ستون را به 5 و Scale را به 2 تغيير مي دهيم. SQL Server طول ستون را به 5 براي نمايش دادن Precision جديد تغيير مي دهد.

شرح ستون

توانايي اضافه کردن يک شرح براي يک ستون در enterprise Manager در 2000 SQL Server جديد مي باشد که بخشي از عامليت جديد است که به طور extended Properties شناخته مي شود. مايکروسافت مقداري از خصوصيات گسترده شده را از قبيل Column description به عنوان بخشي از نصب Server استاندارد ايجاد کرده است. شما مي توانيد به طور کلي خصوصيات گسترده شده را براي ذخيره اطلاعات ويژه سايت يا اطلاعات ويژه کاربردي در حدود شئي هاي پايگاه داده ايجاد کنيد. extended Properties نام کاربر تعريف شده و يک مقدار دارد که مقاديري از يک extended Properties مقادير sql - variant مي باشد که مي تواند شامل بيش از 7500 بايت از داده ها باشد. شما مي توانيد extended Properties چندگانه را براي هر شئي با استفاده از روشهاي ذخيره شده تعريف کنيد. براي اطلاعات بيشتر در مورد روشهاي ذخيره شده (Stored Procedures) به درس 28 رجوع کنيد.

Precision و Scale (دقت و مقياس)

دقت يک ارزش عددي مقدار ماكزيمم از رقمهاي decimal است كه ارزش آن را نشان مي دهد. براي سمت چپ و راست از نقطه Decimal . مقياس يک ارزش عددي رقمهاي سمت راست از نقطه Decimal مي باشد. براي مثال، مقدار عددي 311 . 3647 يك دقت 7 دارد (مجموع شماره رقمها) و يك مقياس 3 (رقمهاي سمت راست از نقطه Decimal) را دارا مي باشد. آن مهم مي باشد كه بدانيم دقت و مقياس ارزش يك عدد بر روي طول يك ستون تأثير نمي گذارد. نوع داده طول ستون را تعيين مي كند. دقت و مقياس تعيين مي كند كه چگونه SQL Server داده هاي ذخيره شده در ستونها را تفسير مي كند.

اضافه كردن يك ستون Identity به جدول

1- در يك سل خالي در ستون Column Name كليك مي كنيم.Myidentity را تايپ كرده و سپسTab را فشار مي دهيم. SQL Server ، char را به عنوان يك نوع داده پيشنهاد مي كند. 

2- نوع داده ها به decimal تغيير مي دهيم. SQL Server طول ستون را به 9 تغيير داده و فيلدهاي Identity و Scale و Precision را تأييد مي كند. 

3- Allow Nulls را تيك مي كنيم.

Nulls
ارزش Nulls يك نوع خاصي از يك ارزش در تكنولوژي رابطه اي مي باشد كه استفاده مي شود براي نشان دادن اينكه يك ارزش ناپيدا يا غير موجود مي باشد استفاده كردن از Nulls قدري پيچيده و مسئله ساز و قطعاً مورد بحث مي باشد. 

4- در سل Description و Sample Identity Column را تايپ مي كنيم. 

5- فيلد Identity را به Yes تغيير مي دهيم (نه براي Replication)SQL Server براي هر دوي از فيلد Identity Seed و فيلد Increment Identity مقدار 1 را پيشنهاد مي دهد.

ارزشهاي Identity
زماني كه شما خصوصيات Identity يك ستون را تنظيم مي كنيد، شما به SQL Server مي گوييد كه يك مقدار را در داخل ستون كه به طور واحد هر سطر را مشخص مي كند قرار دهد. نوع داده انتخاب شده ماهيت دقيق از ستون را تعيين مي كند. ستونهاي Identity مي توانند نوع داده هايي مانند int و Smallint و tinyint يا decimal داشته باشند. زماني كه SQL Server يك سطر را در داخل يك جدول كه داراي يك ستون Identity است قرار مي دهد. آن به طور خودكار ارزشي براي ستون مبني بر ارزش استفاده شده اخير (كه با Identity Seed شروع مي شود) و Identity Increment مشخص شده زماني كه جدول ايجاد شده بود ايجاد مي كند. براي مثال، اگر يك ستون Identity به عنوان يك Small int با Identity Seed ، 50 و يک Identity Increment ، 5 تعريف شود اولين سطر عدد 50 و دومين سطر 55 و سومين سطر 60 و غيره تخصيص داده مي شود فقط يک ستون در يک جدول مي تواند تنظيمات Identity Property را داشته باشد.

اضافه کردن ستون GUID به جدول

1- در يك سل خالي در ستون Column Nameكليك کرده، My Guid را تايپ کرده و سپس Tab را فشار مي دهيم. SQL Server ، نوع داده char را پيشنهاد مي دهد.

2- نوع داده را به Uniqueidentifier را تغيير مي دهيم. SQL Server طول ستون را به 16 تغيير داده و فيلد IsrowGuid را تأييد مي کند.

3- در سل Description ، Sample Guid تايپ مي کنيم.

4- IsrowGuid را به Yes تغيير مي دهيم. SQL Server يک مقدار پيش فرض به Newid( ) مي دهد.

GUIDS
Guid که از GloballyUniqueIdentifier گرفته شده، يک مقادير باينري (1 و 0) 16 بايتي مي باشد که هيچ کامپيوتر ديگري در دنيا نخواهد مقدار آن را توليد کند. نوع داده uniqueidentifier براي ذخيره کردن Guids استفاده مي شود. SQL Server به طور خودکار مقادير Guid را از همان راهي که مقادير Identity ايجاد مي شود، فراهم نمي کند. زيرا يک جدول مي تواند شامل Guids چندگانه باشد، اما فقط يک Identity منحصر به فرد باشد. اگر چه، تابع NEWID که SQL Server آن را به صورت پيش فرض در نظر مي گيرد زماني که خصوصيات IsrowGuid ، Yes مي شود. يک Guid جديد بر خواهد گشت زماني که سطر قرار داده مي شود.

اضافه کردن يک ستون Data در جدول

1- در يک سل خالي در ستون Column Name کليک کرده، Mydata را تايپ کرده و سپس Tab را فشار مي دهيم. SQL Server ، char را به عنوان نوع داده در نظر مي گيرد.

2- نوع داده را به datetime تغيير مي دهيم. SQL Server طول ستون را به 8 تغيير مي دهد.

3- در سل Sample Date Column Description را تايپ مي کنيم.

اضافه کردن يک ستون Character به جدول

1- در يک سل خالي در ستون Column Name کليک کرده، Mychar را تايپ و سپس Tab را فشار مي دهيم. SQL Server ، char را به عنوان نوع داده در نظر مي گيرد.

انواع داده هاي Character 

SQL Server دو نوع مختلف از ستونها Character را پشتيباني مي کند. طول ثابت شده و طول متغير که هر کدام در دو ""Flavors مختلف Unicode و Non-Unicode و 3 طول متفاوت مي باشند. Unicode يک روش از علامت کد گذاري مي باشد که انواع بايتهاي دابل را پشتيباني مي کند. اگر يک ستون به طور طول متغير نمايان شود (براي مثال، varchar يا text براي داده هاي Non-Unicode و nvarchar و ntext براي داده هايUnicode ) و SQL Server فقط خصوصيت داده هاي معين وارد شده را ذخيره خواهد ساخت. از طرف ديگر اگر ستون به صورت طول ثابت شده نمايان شود (char براي Non-Unicode داده nchar براي داده هاي Unicode) و SQL Server مقادير وارد شده را با فضاهاي Pad خواهد کرد.

2- طول ستون را به 25 تغيير مي دهيم.

3- در سل Description ، Sample Character Column را تايپ مي کنيم.

4- Unknown را در سل Default Valve تايپ مي کنيم (اطمينان حاصل کنيد که اطراف کلمه ويرگول داشته باشد).

مقادير پيش فرض يک Default Valve يک عددي مي باشد که در داخل يک ستون قرار خواهد گرفت اگر کاربر به طور آشکار يکي را فراهم نکند. ما تاکنون دو نوع ويژه از مقادير پيش فرض را ديده ايم default Values به وسيله SQL Server تهيه مي شود زماني که شما Identity Property را تنظيم مي کنيد و تابع NEWID به وسيله SQL Server تهيه مي شود زماني که شما IsrowGuid را تنظيم مي کنيد. در حقيقت، شما مي توانيد مقادير پيش فرض را براي هر ستون مشخص کنيد. مقادير پيش فرض مي تواند دائمي باشد مانند "Unknown" يا 123 توابعي از قبيل NEWID يا GETDATE يا عبارات رياضي مانند 5+3 .

ذخيره کردن و بستن جداول

1- دکمه Save را در نوار ابزار Table Designer کليک مي کنيم. SQL Server تعريف جدول را ذخيره مي سازد.

2- پنجره را مي بنديم. 

مديريت جداول

اگر چه "Best Practice" امر مي کند که طراحي پايگاه داده تان بايد ثابت باشد قبل از اينکه شما پياده سازي را شروع کنيد. خوشبختانه SQL Server به انجام رساني وظايف نگهداري را آسان مي سازد.

تغيير دادن ستونها

شما مي توانيد مجدد Table Designer را براي يک جدول به وسيله کليک راست کردن نام جدول در قاب Details باز کنيد و Design Table را از منوي Context انتخاب کنيد. همان موقعي که Table Designer باز مي شود شما مي توانيد خصوصيات ستونهاي موجود را تغيير دهيد آنها را حذف و يا ستون جديدي را اضافه کنيد.

تغيير نام يک ستون

1- پوشه Tables را براي پايگاه داده Aromatherapy در درخت Console انتخاب مي کنيم. SQL Server يک ليستي از جداول در قاب Details را نشان مي دهد.

2- جدول 5 Lesson را در قاب Details کليک راست کرده و Design Table را انتخاب مي کنيم. SQL Server ، Table Designer را باز مي کند.

3- Mychar را در سل Column Name انتخاب و MyCharacter را تايپ مي کنيم. SQL Server ، Column Name را تغيير مي دهد.

4- دکمه Save را در نوار ابزار Table Designer کليک کرده و تغييرات را ذخيره مي سازيم.

برداشتن يک ستون

1- ستون Mydate را به وسيله کليک کردن روي gray Boy در سمت چپ از Column Name انتخاب مي کنيم.

2- کليد Delete را فشار مي دهيم. SQL Server ستون را برمي دارد.

3- کليد Save را براي ذخيره کردن تغييرات کليک مي کنيم.

4- پنجره Table Designer را مي بنديم.

تغيير دادن جداول

به طور کلي براي تغيير تعريف ستونهاي يک جدول، Enterprise Manager تغيير نام دادن جداول را آسان مي سازد و جداول را از پايگاه داده حذف مي کند. 

تغيير نام يک جدول

1- پوشه Table را در پايگاه داده Aromatherapy در درخت Console راهبري مي کنيم. SQL Server يک ليستي از جداول در قاب Details نشان مي دهد.

2- جدول 5 Lesson را در قاب Details کليک راست کرده و Rename را انتخاب مي کنيم.

3- New Lesson 5 را تايپ و Enter را فشار مي دهيم. SQL Server کادر محاوره اي Rename را نشان مي دهد که به شما اخطار مي کند که تغيير در نام جدول هر رابط براي آن را در شئي هاي ديگر، باطل خواهد کرد.

4- View Dependencies را براي نشان دادن هر شئي که ممکن است به وسيله تغييرات تأثير يابد را کليک مي کنيم. SQL Server کادر محاوره اي Dependencies را باز مي کند.

5- Close را براي مرخص کردن کادر محاوره اي کليک مي کنيم.

6- Yes را در کادر محاوره اي Rename براي تأييد تغيير نام کليک مي کنيم. SQL Server نشان مي دهد يک متني را که تکميل موفقيت آميز تغيير نام را تأييد مي کند.

برداشتن يک جدول

1- New Lesson 5 را در قاب Details انتخاب مي کنيم.

2- کليد Delete را فشار مي دهيم. SQL Server کادر محاوره اي Drop Object را نشان مي دهد.

راهنمايي: شما مي توانيد دکمه Show Dependencies را براي نشان دادن هر Objects که متأثر خواهد شد به وسيله حذف جدول کليک کنيد.

3- Drop All را کليک مي کنيم. SQL Server جدول را از پايگاه داده برمي دارد.
مهم: زماني که شما يک جدول را حذف مي کنيد، جدول و همه داده هايش به طور دائمي از پايگاه داده برداشته مي شود و تنها راه براي بازگرداندن آن نسخه پشتيبان پايگاه داده مي باشد.
شرکت مهندسی نرم افزاری بهپردازان
